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Come si gioca 

Seleziona la tua puntata e premi “Gira” per iniziare. 

Disponi di 5 giri per abbinare i numeri sui rulli con quelli sulla griglia. 

Completa le Slingo per scalare la lista dei premi. 

Linee di Slingo 

 

È possibile ottenere diverse linee di Slingo con lo stesso numero marcato. 

Vi sono 12 linee di vincita e 11 premi, dal momento che l'ultimo numero sulla griglia assegna sempre 
un minimo di 2 linee vincenti. 

WILD 
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I Wild consentono di segnare qualsiasi numero nella colonna al di sopra di essi. 

SUPER WILD 

 

I Super Wild consentono di segnare qualsiasi numero sulla griglia. 

Giro Bonus 

 

I simboli del Giro Bonus assegnano un giro in più. 

Bert 
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Il simbolo Bert fa avanzare di 1 casella sulla Strada del denaro. 

Poliziotto 

 

Il simbolo del poliziotto fa arretrare di 1 casella sulla Strada del denaro. 

Strada del denaro 

 

La Strada del denaro include 15 caselle e 12 premi in denaro. 

Il gioco assegna un premio in denaro quando sui rulli ci sono almeno 4 simboli Bert in più rispetto ai 
simboli del poliziotto. 

La Strada del denaro si resetta al termine di ogni giro. 

Premio minimo 0,5x 

Premio massimo 500x 

Gli importi dei premi sono multipli della puntata iniziale della partita. 

Giri aggiuntivi 

Dopo ogni partita possono essere acquistati dei giri aggiuntivi. 

Il prezzo di ogni giro dipende dalla posizione della griglia e dai premi potenziali. 

I prezzi potrebbero essere superiori alla puntata base. 

Il prezzo del giro successivo è indicato sul pulsante GIRA PER. 

Le vincite potenziali disponibili vengono mostrate a turno. 
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I numeri richiesti vengono evidenziati sulla griglia. 

I simboli del Giro Bonus vengono rimossi dai rulli durante i giri aggiuntivi. 

Puoi impostare i limiti relativi al giro aggiuntivo nei comandi di gioco. 

Bonus Big Money 

 

Il Bonus Big Money assegna premi in denaro tramite le vincite delle linee o i simboli del sacco uniti al 
simbolo Wild Bert. 

Il Bonus Big Money Bronze viene assegnato completando 7 Slingo, oppure tramite la ruota della 
fortuna completando 5 Slingo. 

Il Bonus Big Money Silver viene assegnato completando 9 Slingo. 

Il Bonus Big Money Gold viene assegnato completando un Full House. 

Linee di pagamento del Bonus Big Money 

 

È possibile vincere su più linee di pagamento contemporaneamente. 

Tutte le vincite pagano da sinistra a destra su rulli adiacenti, tranne la raccolta dei sacchi. 

Le vincite su linee di pagamento diverse vengono sommate. 

Tabella dei pagamenti dei simboli - Bonus Big Money 
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Tabella dei pagamenti dei simboli 

Simboli: 2 
uguali 

3 uguali 4 uguali 5 uguali 

 

x0 x0.5 x2.5 x10 

 

x0 x0.5 x2.5 x10 

 

x0 x0.5 x2.5 x10 
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x0 x0.5 x2.5 x10 

 

x0 x0.5 x2.5 x10 

 

x0 x2 x10 x50 

 

x0 x2 x10 x50 
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x0 x3 x15 x100 

 

x0.5 x5 x20 x200 

 

x0 x1 x5 x20 

 

x0.5 x5 x20 x200 
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x0.5 x5 x20 x200 

Bert, poliziotto e sacchi 

Bert e il poliziotto sono Wild e sostituiscono tutti i simboli. 

I sacchi su una linea di pagamento assegnano premi in base alla tabella dei pagamenti. 

I sacchi contengono anche un moltiplicatore di denaro. 

Se Bert e un sacco si fermano sui rulli nello stesso giro, il moltiplicatore del denaro presente sul 
sacco viene raccolto da Bert e assegnato. 

La raccolta si ripete una volta per ogni simbolo Bert che si ferma sui rulli. 

Se presente, il moltiplicatore associato a Bert viene applicato al valore raccolto. 

Il valore dei sacchi è compreso tra: 

Premio minimo 1x 

Premio massimo 100x 

Gli importi dei premi sono multipli della puntata iniziale della partita. 

Percorso 

 

Sopra i rulli compare un percorso a premi. 

Bert e il poliziotto sono presenti sul percorso all'inizio del gioco. 
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Bert ha un vantaggio iniziale di 2 caselle. 

Ogni volta che il suo simbolo compare sui rulli, Bert avanza di una casella sul percorso a premi. 

Ogni volta che il suo simbolo compare sui rulli, il poliziotto avanza di una casella sul percorso a 
premi. 

Se sul percorso Bert raggiunge un moltiplicatore più alto, questo viene applicato a tutti i suoi simboli 
sui rulli. 

Il gioco continua finché il poliziotto non intercetta Bert. 

Quando Bert viene catturato, si avvia la funzione ID Parade. 

I moltiplicatori e le posizioni disponibili sono: 

Casella 6 9 12 15 18 21 24 

Moltiplicatore 2x 3x 4x 6x 8x 10x 20x 

Posizioni di partenza sul percorso in base al Bonus. 

Il Bonus Big Money Bronze inizia alla posizione 2x. 

Il Bonus Big Money Silver inizia alla posizione 3x. 

Il Bonus Big Money Gold inizia alla posizione 10x. 

Funzione ID Parade 

 

Quando il poliziotto cattura Bert sul percorso a premi, si avvia la funzione ID Parade. 

3 sospettati si mettono in riga. 
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Un sospettato viene scelto automaticamente. 

Bert Sid Vic 

  

 

Il gioco termina Il gioco continua Il gioco continua 

- Il poliziotto viene spostato 
indietro di 2 posizioni sulla 
Strada 

Bert viene spostato in avanti 
di 2 posizioni sulla Strada 

Bonus The Chase 
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Il Bonus The Chase si gioca su un tabellone in cui il poliziotto insegue Bert mentre quest'ultimo 
raccoglie premi. 

Il Bonus The Chase può essere assegnato completando 8 Slingo, oppure tramite la ruota Bonus 
completando 6 Slingo. 

Il Bonus The Chase Silver viene assegnato completando 8 Slingo. 

Il Bonus The Chase Gold viene assegnato completando 10 Slingo. 

Il Bonus The Chase Gold offre premi più alti sulle posizioni del tabellone. 

Tabellone del Bonus The Chase 

Il gioco si svolge su un tabellone composto da 18 caselle con premi. 

Ogni posizione contiene un valore di vincita. 

Bert e il poliziotto compaiono sul percorso a premi all'inizio del gioco. 

Regole del Bonus The Chase 

Il dado rosso fa avanzare Bert. 

Il dado blu fa avanzare il poliziotto. 

Nel primo round, viene lanciato solo il dado rosso e Bert ottiene un vantaggio iniziale. 

Dal secondo round in poi, Bert lancia il dado e avanza, seguito dal poliziotto. 

Bert raccoglie un premio su ogni posizione in cui si ferma. 

Tutti i premi raccolti vengono sostituiti al lancio successivo. 

Quando il poliziotto intercetta Bert, si avvia la funzione ID Parade. 

Funzione The Chase ID Parade 
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Quando il poliziotto cattura Bert sul tabellone, si avvia la funzione ID Parade. 

3 sospettati si mettono in riga. 

Un sospettato viene scelto automaticamente. 

Bert Sid Vic 

  

 

Il gioco termina Il gioco continua Il gioco continua 

- Il poliziotto viene 
spostato indietro di 2 

Bert viene spostato in 
avanti di 2 posizioni sul 
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posizioni sul tabellone. tabellone. 

Vincite minime e massime del Bonus 

 Min Max 

Full House x0,5 x200 

10 Slingo x4,5 x20 

9 Slingo x0,5 x200 

8 Slingo x1,2 x20 

7 Slingo x0,5 x200 

6 Slingo x1,2 x20 

5 Slingo x0,5 x200 

Gli importi dei premi sono multipli della puntata iniziale della partita. 

Ruota della fortuna Slingo 
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Ruota della fortuna 

Il gioco assegna una ruota della fortuna completando 5 o 6 Slingo. 

La ruota della fortuna assegna un moltiplicatore del denaro o un Bonus. 

 Vincita Bonus Vincita in denaro 

5 Slingo Big Money Bronze x1 l'importo della puntata iniziale 

6 Slingo The Chase Silver x2 l'importo della puntata iniziale 

Funzione Gamble 

La funzione Gamble può essere ATTIVATA o DISATTIVATA utilizzando il pulsante corrispondente. 

La funzione Gamble è DISATTIVATA all'inizio della partita. 

Il pulsante della funzione Gamble è disponibile solo quando non è attivo un round di gioco. 

La funzione Gamble è disponibile al termine dei Bonus Big Money o The Chase. 

La funzione Gamble è disponibile solo se la vincita Bonus è inferiore a 250x la puntata base iniziale. 

La funzione Gamble include una ruota della scommessa e il pulsante Riscuoti. 

Seleziona Riscuoti per riscuotere le tue vincite Bonus e terminare la partita. 

La sezione verde della ruota della scommessa mostra le probabilità di vincere la scommessa. 

La sezione rossa della ruota della scommessa mostra le probabilità di perdere la scommessa. 

Tocca la ruota o il pulsante Gamble per iniziare a scommettere. 

Se la freccia si ferma sulla sezione verde della ruota della scommessa, viene assegnato il premio 
corrispondente. 

Se la freccia si ferma sulla sezione rossa della ruota della scommessa, si perdono tutte le vincite 
Bonus. 

Una scommessa vinta raddoppia le vincite Bonus. 

In caso di vincita, viene offerta una scommessa aggiuntiva. 

La scommessa aggiuntiva viene offerta solo se la vincita corrente è inferiore a 250x la puntata base 
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iniziale. 

Informazioni su Slingo 

Strategia migliore 

La strategia migliore prevede sempre di posizionare i Wild e i Super Wild in posizioni che 
permettono di arrivare a completare una Slingo. 

Nel caso in cui vi siano diverse posizioni con le stesse caratteristiche, la preferenza viene data alle 
posizioni che sono incluse nel maggior numero di Slingo (linee di vincita). Quando ciò non è 
possibile, viene presa una decisione casuale. 

Ad esempio, i quadrati su una delle linee diagonali avrebbero la precedenza, poiché sono inclusi 
nelle linee orizzontali, verticali e diagonali. 

Regole 

Tutti i simboli compaiono su tutti i rulli. 

I simboli del Giro Bonus assegnano un giro in più. 

Dopo ogni partita sono disponibili dei giri aggiuntivi. 

Tenuto conto della migliore strategia, la partita standard offre un RTP teorico pari a: 95.05%. 

Tenuto conto della migliore strategia, ogni giro aggiuntivo offre un RTP minimo teorico pari a: 
95.12%. 

I prezzi sono arrotondati al valore intero più vicino, il che può modificare l'RTP. 

Nei giri aggiuntivi, alcuni premi potenziali possono richiedere i Super Wild. 

Partite in sospeso 

Le partite incomplete saranno automaticamente completate 3 ore dopo il loro inizio. 

Il sistema completerà gli eventuali giri rimanenti ed effettuerà le scelte richieste dai Bonus al posto 
del giocatore sulla base di una combinazione di decisioni strategiche e casuali. 

Tutte le decisioni strategiche verranno prese seguendo la strategia migliore. 

Tutte le decisioni casuali saranno determinate da un generatore di numeri casuali. 

Eventuali vincite saranno accreditate automaticamente. 

Comandi di gioco 

I comandi di gioco possono essere selezionati dal menu delle opzioni. 

Imposta il numero massimo di giri aggiuntivi che può essere offerto. 

Imposta il prezzo massimo che può essere offerto per un giro aggiuntivo. 

Imposta la puntata totale massima per una singola partita. 



 

INTERNAL USE

Imposta la perdita totale massima per una singola partita. 

Il gioco termina automaticamente se viene raggiunto uno dei limiti impostati. 

SLINGO(R) ©2001-2026 GAMING REALMS PLC www.gamingrealms.com 

Prodotto su licenza di Inspired Gaming (UK) Limited, registrata in Inghilterra e Galles. 

 

 
 
PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP) 
 
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica è pari al: 

 95.05% 

 Giri aggiuntivi: 95.12% 


